
Алексей

Android-разработчик

часовой пояс: GMT+6

● 6 лет опыта разработки мобильных приложений
● Свободное владение Java, Kotlin и Android SDK
● Опыт разработки приложений с нуля и модификации уже

существующих продуктов
● Умение работать с чужим кодом
● Опыт разработки архитектуры приложений

Технические навыки

Языки
программирования

Java, Kotlin

DBMS SQLite, Realm

Инструментарий Gradle, Fastlane, Android Studio

Системы контроля
версий

Git

Операционные системы Windows, Linux, macOS

Библиотеки,
фреймворки, технологии
и сервисы

MVVM, MVP, Room, RxJava 2, Dagger2, Koin,
Cicerone, Jetpack, Retrofit2, Glide, Unit tests,
Firebase, Facebook, YandexAppMetrica,
Amplitude

Образование Алматинский университет энергетики и связи



Профессиональный опыт

Банковское
приложение

05.2022 - по настоящее
время

Описание

Приложение банка из топ-3 банков РФ.

Роль в проекте

Senior Android Developer

Задачи

● Внесение исправлений
● Разработка кастомных компонентов
● Server driven UI
● Разработка модулей и фич
● Покрытие тестами
● Ревью кода

Основные технологии проекта

Kotlin, MVVM, Architecture Components, RxJava2,
Coroutines, LiveData, Unit tests.



Социальная сеть

01.2022 - 05.2022

Описание

Социальная сеть. Лента постов, переписки,
карта

Роль в проекте

Senior Android Developer

Задачи

● Глобальный рефакторинг ленты постов
● Внесение исправлений
● Разработка модулей и фич
● Ревью кода

Основные технологии проекта

Kotlin, MVVM, Architecture Components, RxJava2,
Coroutines, Room, LiveData, Unit tests.



Мобильный банкинг

11.2019 - 01.2022

Описание

Мобильный банкинг для физических лиц

Роль в проекте

TeamLead Android

Задачи

● Исправление ошибок, доработка
существующего функционала

● Улучшение/создание нового
функционала

● Рефакторинг архитектуры и легаси
кода

● Управление командой/планирование
работ

Основные технологии проекта

Kotlin, RxJava2, Navigation Components,
Coroutines, Dagger2, Room, LiveData, Unit tests



Приложение для
поиска и покупки авиа
и ж/д билетов

11.2019 - 01.2022

Описание

Приложение для поиска и покупки авиа и ж/д
билетов

Роль в проекте

TeamLead Android

Задачи

● Создание приложения с нуля
● Разработка архитектуры
● Модуль авторизации и регистрации

пользователей
● Логика кеширования запросов
● Система валидации разных типов

полей ввода
● Создание кастомных компонентов
● Управление командой/планирование

работ

Основные технологии проекта

Kotlin, Dagger2, Cicerone, Coroutines, Room,
Firebase



Мобильный банкинг

01.2018 - 11.2019

Описание

Мобильный банкинг для физических лиц

Роль в проекте

TeamLead Android/iOS

Задачи

● Создание приложения с нуля
● Разработка архитектуры
● Реализация кастомного UIKit
● Модуль авторизации и регистрации

пользователей
● Модуль p2p мессенджера
● Управление командой/планирование

работ

Основные технологии проекта

Kotlin, Dagger2, Navigation Components, MVVM,
RxJava 2, Room, Firebase



Мессенджер

01.2017 - 01.2018

Описание

Приложение для обмена мгновенными
сообщениями со встроенными функциями
кошелька и чат-бота

Роль в проекте

Senior Android developer

Задачи

● Создание приложения с нуля
● Разработка архитектуры
● Кастомный ui
● SDK авторизации и

регистрации(реализация,
автоматизация сборки, публикация в
maven)

● Оценка/Планирование задач

Основные технологии проекта

Java, RxJava2, Dagger2, Room, Realm, Smack, FCM



Приложение для
получения
микрозаймов

07.2016 - 01.2017

Описание

Приложение по предоставлению микрозаймов
онлайн

Роль в проекте

Senior Android developer

Задачи

● Улучшение/создание нового
функционала

● Исправление ошибок, доработка
существующего функционала

● Рефакторинг и удаление мертвой
бизнес логики

Основные технологии проекта

Java, MVС, Android SDK 4.0


