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Образование — Высшее
Комсомольский-на-Амуре государственный технический университет, электротехнический, 
промышленная электроника, кандидат наук.

Опыт — 3 года
Знание англ. яз — C-level (Свободный разговорный)

 
Навыки:

Swift,MVC, MVP, Viper, Clean,CoreData, Realm, Sketch, Figma, Core Date, 
CoreAnimation, AVfoundation, Combine(со SwiftUI) Map Kit, Contacts, Call Kit, 
Alamofire и Charts

Опыт работы:

сент. 2022 — 
iOS разработчик
Проекты: 

Приложение Бизнес Экосистемы. Приложение служит дополнительным 
инструментом для проведения обучающих программ для бизнесменов. 

Технологии:

Swift(SwiftUI) + Combine, CoreData, Realm

Обязанности:
В приложении реализованы множество вариантов отображения учебного 
материала, внедрены метрики, различные анкетирования итп. Реализовано 
много костюмных элементов интерфейса, сложной логики отображения и 
сопряжение с api

апр. 2022 — авг. 
2022

iOS разработчик
Проекты: 

Приложение VGOLOS. Видеокараоке, основной экран коллекция 
видеороликов

Технологии:

AVMutableComposition, Swift(uikit),Avkit (api диктофона), UIKit: Core 
Data,Combine, AVfoundation, AVKit. 

 Обязанности:
При выборе ролика открывается кастомный видеоплейер с возможность 
воспроизведения сходного видеозаписи озвучки ролика (api диктофон), 
воспроизведение уже с наложением записи диктофона и видеофайла, 



регулировка громкости исходного видеофайла. 
Слияние видео и записи диктофона с использованием 
AVMutableComposition. 
Скачивание в галерею озвученного видео файла. 

нояб. 2021 — мар. 
2022

iOS разработчик
Проекты: 

Проект Networking. Аналог контактной книги в телефоне, с возможностями 
добавления контактов, добавления заметок, тэгов, голосовых заметок, 
звонков и тд.

Технологии:

UIKit: Core Data, CoreAnimation, AVfoundation, Map Kit, Contacts, Call Kit

 Обязанности:
 написание кода, документация кода, фикс дефектов, уточнение требований 
заказчика.

окт. 2021 — нояб. 
2021

iOS разработчик
Проекты: 

Мобильное приложение для подключения детской игрушки к телефону через
Bluetooth, проигрывание сказок/рассказов с телефона на игрушке.

Технологии:

UIKit, CoreBT, AVFoundation

 Обязанности:
 написание кода, документация кода, фикс дефектов, уточнение требований 
заказчика.

сент. 2021 — окт. 
2021

iOS разработчик
Проекты: 

Модули расширения для готового приложения

Технологии:

SwiftUI, SceneKit

Обязанности:
Для каждого метода на вход выдает географические координаты пути 
самолета (широта, долгота и высота), эти данные приводились к 
координатной системе ENU (Local east, north, up) и системе SceneKit(XYZ). 
Масштабирование и расположение нескольких камер в сцене, возможность 
вращения камер, отрисовывание полетного пути и полупрозрачной стены до 
земли.

окт. 2021 — окт. 2021
iOS разработчик
Проекты: 

Мобильное приложение для велотренировок. Приложение предназначено 
для трекинга маршрутов велотренировок, слежения за техническими 
регламентами велосипеда, дачей рекомендаций по маршрутам тренировок и
напоминаний пользователю о возможности провести тренировку.



Технологии:

MVP,UIKit: Core Data, CoreAnimation, MapKit, CoreLocation.

 Обязанности:
 написание кода, документация кода, фикс дефектов, уточнение требований 
заказчика.

июн. 2021 — окт. 
2021

iOS разработчик
Проекты: 

Мобильное приложение клон TikTok

Технологии:

MVVM, MVC, UIKit: Core Date, CoreAnimation, AVfoundation, AVKit, Combine, 
CoreLocations. SwiftUI, Firebase, Alamofire.

 Обязанности:
 написание кода, документация кода, фикс дефектов, уточнение требований 
заказчика, переписывание с UIKit на SwiftUI.

сент. 2020 — июн. 
2021

iOS разработчик
Проекты: 

Мобильное приложение - клиент для операционной системы HiveOs(linux).

Технологии:

UIKit: Core Date, CoreAnimation, AVfoundation, AVKit, Combine, CoreLocations. 
SwiftUI, Firebase, Alamofire.

Обязанности:
 написание кода, документация кода, фикс дефектов, уточнение требований 
заказчика

сент. 2019 — авг. 
2020

iOS разработчик
Проекты: 

Мобильные приложения: список дел, приложение для поиска ресторанов, 
чат на основе Firebase. 

Технологии:

MVC, UIKit: Core Data, Realm, CoreLocations, MapKit. SwiftUI, Firebase, 
Alamofire.

Обязанности:
 написание кода, документация кода, фикс дефектов, уточнение требований 
заказчика


